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ZViDAVOST VYBAVA

Ziskej dovednosti
a kompetence, bez kterych
se ve 21. stoleti neobejdes.

Probud' kreativitu a bav
se u rozcvicek, které ti
oteviou nové obzory.
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Pripravili jsme pro tebe 15 podnikavych vyzev podle
evropského rdmce EntreComp. V nich najdes:

A

- KREATIVNI ROZCVICKY: Rychly start pro tvou hlavu -\‘gf
- PESTRE UKOLY: VWyzvy, které t& zvednou ze Zidle.
- ZAVEREENA OHLEDNUTI: Chvile pro reflexi — co se povedlo a co si odnasis.
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Vych ;
@ k%coé)r:/iakavosti “Pkd

NeZ se vydas na podnikavou cestu, vyplati se trochu rozehfat a vybavit se na Kdyby pfestala fungovat gravitace ...
ni. A to vystroji ve formé napadu, fantazie a oteviené mysli. Vyber si nékteré
z nasledujicich vyzev. Tak tedy vzhlru na palubu...dalky volaji!

Vyber si predmét, ktery si s sebou beres ¢asto na cesty (napfiklad spacak, batoh, Jak by nékteré véci vypadaly, kdyby mély emoce? Nakresli tieba:
hrnek nebo mobil). Vymysli alespoii 10 napadd, jak ho vylepsit.

Nastvany batoh Veselé pohorky Zoufala mapa

Nakresli sebe jako
pirata nebo piratku.

,’ ------------------------ ‘\\
/ \
] |
| |
| |
| |
| |
| |
Nakresli vlajku, ,' '|
ktera by té vyjadfovala. : :
|
. , \ !
Zamysli se nad tim, co by se stalo... \ /
S ——————— ———— e _’,
Kdyby ses nauCil(@) 11at ...
......................................................................................................................................................................... Podepié svilj kompas levou rukou (nebo pravou, pokud jsi levk & levadkal.
Kdyby ti v cesté stdli obfi Svabi



1. PODNIKAVA VYZVA

&

Kancelatska
sponka

Nebrzdi se v ndpadech.
Pokud té napadnou dalsi
moznosti, pis na jiny papir.

Vyber si dalsi predmét a tkol zopaku;.

/ TuvZka
69 PET lahev

Vych :
@ kB;)Coc?rYiakavosti “Pkd

KROK 1: Vyber (i vylosuj) si jednu osobu:

Senior/ka (70+ let)
Nevidomy clovék

Turista/ka ve vasem mésté
Novy 7ak/yné ve vasi tfidé
Clovék na voziku

Vlastni napad:

KROK 2: Pfedstav si jeden den v jejich botach.
Zkus se vzit do daného ¢lovéka. Popis, s jakymi problémy nebo vyzvami se muzZes

vv s

setkat béhem jednoho bézného dne:

Rano (probuzeni, snidané, cesta do Skoly/prace): ...,

KROK 3: Identifikuj prilezitosti.
Z problému, které jsi popsal/a, vyber dva nejzajimavéjsi a navrhni, jak by se daly fesit:

PrO M L e e

Problém 2: "
MOZNG FOE NI oo '
[ )

.......................................................................................................................................................... P




HLEDAME PROBLEMY KOLEM NAS

KROK 1: BEhem nasledujiciho tydne pofid 5—10 fotografii problémi nebo vyzev,
které vidis ve svém okoli. MUze jit o problémy:

Ve skole

Doma

V dopravé

Ve verejném prostoru

PFi volnocasovych aktivitach

KaZdou fotografii si uloz nebo vytiskni.

KROK 2: Ke kazdé fotce/obrazku napis:

Kde byla pofizena

Jaky problém zachycuje

KROK 3: Napis, koho problém ovliviiuje.
KROK 4: Vymysli napad na reSeni tohoto problému.

Pokud nechce$ nebo nemuzes fotit, klidné problémy nakresli (tfeba formou
komiksu) nebo je jednoduse popis. Hlavni je, aby té nic nezdrZovalo od hledani

feseni.

Y

INSPIRACE

Dokazes ve svém okoli najit
99 problémi, podobné jako
rapper Jay-Zho v pisni

99 Problems?

V!

Zamysli se a napis:

% Co si chci uchovat v hlavé jako néco duleZitého nebo zajimavého, co by se
XS,
/ mi mohlo v budoucnu hodit?




2. PODNIKAVA VYZVA N |
ychova
@ k podnikavosti “Pkd

Pokus se odpovédét na tyto otazky:

1. Myslis si, Ze je kreativita spiSe vrozend, nebo se da v prlibéhu Zivota rozvijet?

5. Co ti pomaha pfi vymysleni napada?
\7 Je pro tebe lepsi ticho, nebo hudba? Pokud hudba, jaka?

KROK 1: Dokresli vSechny nabizené tvary, aby vznikl néjaky obrazek.
KROK 2: Vyber si jeden tvar z pracovniho listu a dokresli ho péti rliznymi zpusoby.
KROK 3: Vymysli vlastni ndhodné tvary a také je dokresli. 7. Kterou ¢ast kreativniho procesu mas nejradéji?

Tip: Pokvd si nevis rady, zkus pootocit papir — poméZe ti to najit
nové napady.



Nové napady casto prichazeji, kdyzZ véci obratime vzhiru nohama.
KROK 1: Podivej se na problém z opacné strany!
Misto otazky ,Jak to vyreSime?“ se zeptej:

,Jak bych mohl/a problém jesté zhorsit?“
,Jak dosdhnout Uplného opaku toho, co chci?”

KROK 2: Ve skupiné napiste co nejvice napadt, jak by se problém dal zhorsit nebo
jak dosahnout opacného cile. Bud'te co nejvice kreativni!

@ Plati pravidla brain.sformingu: Zdadny napad se nehodnoti, v§echno
se zapisvje!

KROK 3: AZ nasbirate dost napadi, vratte se k ptivodnimu problému a podivejte se
na néj znovu. Pomohl vam inverzni pohled objevit nova zajimava reseni?

V mensich skupinkach se zamyslete, sdilejte a na velky papir napiste:

N\l . vy y oy .
?‘\’\ ¢ Vase nejvétsi ,ahal“ momenty — néco, co vas prekvapilo.




Q 3. PODNIKAVA VYZVA )
@ Vychova “Pkd

k podnikavosti

\@_
KROK 1: Zamér se na jednu oblast svého Zivota — domov, Skolu, volny ¢as, fyzické

aktivity, dovednosti, cestovani... Pfedstav si, Ze mas tuto oblast kompletné ve
svych rukou a miiZes v ni zménit Gplné cokoli tak, abys byl/a spokojenéjsi.

COBYS ZMENII/A? oo e

Do obrysu rukou vepi$ své sny (mlzZe$ vyuZit nachystany list nebo si obkreslit
vlastni ruce na papir). Druhou moznosti je vytvofit myslenkovou mapu svého
vysnéného Zivota.

KROK 2: Pfedstav si svou budoucnost.

Vyber si ze svého soucasného Zivota néjakou cinnost, kterou béiné délas
(stravovani, nakupovani, traveni volného casu...), a zkus si predstavit, jak bude
danad aktivita vypadat v budoucnosti — tfeba za dvacet let.

Pokus se své predstavy o budoucnosti zachytit co nejpodrobnéji.

Zamysli se spolecné s ostatnimi: proc je premysleni o budoucnosti dulezité?



\‘$_’
Vytvor si vizualni obraz své osobni vize, sni a cilli, ktery té bude motivovat
a pripominat ti, co je pro tebe dilezité.
KROK 1: Najdi si klidné misto. Sedni si pohodIné a na chvili zavii oci. Predstav si,
jaky by mohl byt tvij Zivot za 5-10 let.

Co délas? Kde jsi? Jaké mas vztahy, praci, konic¢ky? Jak se citi§?

KROK 2: Shirej inspiraci.

Vezmi si Casopisy, obrazky, fixy. Hledej slova, fotky nebo symboly, které vyjadfuji tvé
sny a vizi.

KROK 3: Vyber klicova témata, na ktera se chces soustfedit (napf. skola, pratelé,
zdravi, konicky, cestovani).

KROK 4: Vytvofr si nasténku.

Na velky papir nalep obrdzky, slova a symboly, které se k tvé vizi hodi. Pfidej vlastni
kresby nebo kratké véty. Usporadej obrazky tak, aby ti davaly smysl a motivovaly té.
Dej si zaleZet a vylad'i detaily. TvofiS$ svou osobni vizi.

KROK 5: Sdilej (pokud chces).

Vzajemné si predstavte své vize. Hotovy Vision Board si m(ize$ povésit na nasténku
nebo na lednicku, uloZit do sesitu. Bude ti pfipominat, kam smérujes.

Na zavér si pro sebe napis tfi slova, ktera tato cviceni shrnuji:

Napis jedno slovo, které vystihuje predstavu tvé budoucnosti:

AZ jednou vytostv,
budv |état...

S—~—
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KROK 1: Ve skupiné si vyberte jeden napad, ktery budete zkoumat.

KROK 2: Spolecné si k nému napiste do tabulky:
3 silné stranky — co je na napadu dobré, co uZ ted funguje?
3 slabé stranky — co na napadu zatim nefunguje nebo by mohlo vytvaret problémy?
3 prilezitosti — co by se diky napadu mohlo podafit nebo zlepsit?
3 hrozby — co by se mohlo pokazit nebo co ndpadu prekazi?

N AP A D
POZITIVNI VLIV NEGATIVNI{ VLIV
SILNE STRANKY SLABE STRANKY

B e O e
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z ..............................................................................................................................................................
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PRILEZITOSTI HROZBY
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KROK C. 3: Zamyslete se a odpovézte:
Jak byste mohli silné stranky a ptileZitosti dal rozvijet?

Lipkd

Vychova
k podnikavosti

PODIVEJTE SE NA NAPAD JINYMA OCIMA

KROK 1: Rozdélte se do skupin (idealné po ¢tyfech). Kazdy/a élen/ka skupiny vyrobi
»,myslenkové bryle“ v jiné barvé (idealné vyrobte modré, zelené, cerné a Cervené).

KROK 2: Ve skupiné si vyberte jeden napad a podivejte se na néj ze ¢tyr rliznych
pohledii:

w Jaka fakta a informace o napadu znadme?

KROK 3: Kazdy/a élen/ka skupiny si nasadi bryle ve své barvé a pokusi se odpovédét
na otazky. Spolecné si odpovédi zapiste.

KROK 4: Na zavér kazda skupina predstavi své odpovédi ostatnim.
Spolecné se pak mizZete rozhodnout, ktery napad ma nejlepsi Sanci na Uspéch.

Tip: Ukol si méZete vpravit — kaZdé skupina méZe naptiklad dostat
jinov barvu bryli a podivat se na stejny napad z jiné perspektivy.



5. PODNIKAVA VYZVA

Vyzkousej zdbavné aktivity, pfi jejichZ feSeni zapojiS rozum, fantazii i starost
o pfirodu!

SLOVNIi HRATKY: Zahraj si se slovy! Vyber si jeden nebo vice tkoli:
Vymysli co nejvice slov zacinajicich na stejné pismeno.

Sestav slovni pyramidu — zacni slovem s jednou slabikou a postupné pridavej dalsi
slabiky (napf. pes - lesnik = zahradnictvi...).

slu¢ovat rtizné Zivé organismy!

Ptiklad: Co by vzniklo, kdybys spojil/a ZiZzalu obecnou, indidnského Samana a jahodu
lesni? (Pozor — mUlzes si samoziejmé vymyslet i jiné ingredience!)

Zamysli se:
Jaké by to mélo vyhody a nevyhody?
Pro¢ by nékdo néco takového délal?
Jaké nebezpeci by takovy tvor mohl predstavovat?
Mohl by dany organismus prinést i néco dobrého?

@ Fantazii se meze nekladov! Ve si méZes nakreslit,
popsat nebo i sehrat jako scénkv.

Lipkd

Vychova
k podnikavosti

DVE STRANY, JEDEN NAZOR?

KROK 1: Rozdélte se do dvou hlavnich skupin. KaZzda skupina si vybere jedno
kontroverzni téma (napfiklad: uméla inteligence a soukromi, genetickd manipulace,
fast fashion — levné obleceni a jeho dopady, socidlni sité a dusevni zdravi...).

7 v

KROK 2: Kazdou skupinu rozdélte na dvé mensi ¢asti.

Jedna ¢ast bude dany fenomén obhajovat (PRO) — vysvétli, pro¢ dava smysl a co je
na ném dobrého.

Druha cast bude kritizovat (PROTI) — uvede, pro¢ mlzZe byt dana véc nebezpecna
nebo problematicka.

KROK 3: V casovém limitu (napf. 15 minut) si pripravte co nejvice presvédcivych
argumentd. MuzZete si psat poznamky, hledat fakta, kreslit nebo si vymyslet kratké
scénky.

KROK 4: Debata zacina!

Obé strany se sttidaji, predkladaji své argumenty a snazi se presvédcit ostatni (divaky
nebo druhou skupinu), Ze pravé oni maji pravdu. Najdéte si moderatora, ktery bude
debatu fidit.

KROK 5: Reflexe — zamyslete se:

Co se vam Na debate lil0? ...



6. PODNIKAVA VYZVA

&
Napis vétu sloZenou ze Ctyr slov, ktera vSechna zacinaji postupné na A, potom B, C...

Priklad:

A\ Aktivni AneZka asistovala archeologovi. zvladned to aZ do

¥ Bésnici Beéva bourala brehy. konce abecedy?

Lipkd

Vychova
k podnikavosti

Predstav si motivacni kolac, ve kterém ma kazdy dilek jinou napli. Podtrhni ty

vvvvvv

Zabava

Bavi mé to, mam
z toho radost.

K Uznéni

Chci, aby si ostatni
vSimli mé snahy
a vazili si mé prace.

Zvédavost

Chci se néco
nového naucit.

‘\

Vvaa

Uspéch
Chci byt v né¢em
dobry/a, néco
dokiéja_t/l Libi se mi pfekondvat

prekazky, délat
narocné véci.

Smysl
Dava mi to smysl, je
to pro mé dulezité.



KROK 1: Vyber si maly, ale realny cil, ktery pro tebe bude vyzvou — néco, co jsi
jesté nezkusil/a, nebo co obvykle vzdas. Nakresli si ramecéek s nazvem ,Moje osobni
vyzva“ a rozdél ho na dilky podle poctu dni (3-5), v nichZ chce$ vyzvu plnit. Do
rdmecku pridej symbol své vyzvy.

y

Inspirace:

KaZdy den 15 minvt cvicit
Ucit se denné 5 minvt angliéfinu
Omezit socialni sité

KROK 2: Sloz své puzzle Gspéchu — za kaidy splnény den si vybarvi jeden dilek.
Kdyz puzzle dokoncis, odmén se nebo sdilej radost s ostatnimi.

—

Jak ses citil/a? Co ti pomohlo vydrzet? Co bys pristé zkusil/a jinak?

Predstav si, Ze jsi horolezec nebo horolezkyné na cesté k vrcholu.

Tvoje vyzva je ten kopec, ktery pravé zdolavas — muize to byt trénink, uéeni,
pfiprava na zkousky nebo cokoli jiného, co té stoji usili. Nékdy je vyhodné si celou
cestu rozdélit na malé useky, ty se zvladaji jednoduseji.

Co ti pomaha pfi ,vystupu”— co té motivuje, kdo té podporuje, co ti dodava energii?

11



7. PODNIKAVA VYZVA N |
ychova
@ k podnikavosti “Pkd

Odkud mUze Zizala 1ézt? Dokresli ta nejneocekdvanéjsi mista, ze kterych se muze KROK 1: Na Cisty papir napis tfi véci, které ti jdou — klidné i mimo Skolu: napftiklad

ZiZala vynofit. sport, hudba, kresleni, smysl pro humor, trpélivost nebo to, Ze se nevzdavas.

KROK 2: Vymén si papir s kamaradem nebo kamaradkou. Napis mu/ji jednu dalsi
véc, kterou podle tebe déla dobie (a kterou tam jesté nema). Pak si navzajem
feknéte, co jste napsali a pro¢. MlzZete se vystFidat i vickrat.

KROK 3: Podivej se na svij papir a podtrhni vétu, ktera té nejvic potésila.

Tip: VytvoF si (nebo si navzajem vyrobte) medaili silnych
stranek — symbo| toho, co vam fakt |de.

12



KROK 1: Spolecné s kamardadem nebo kamaradkou sestavte seznam silnych
stranek — napriklad kreativita, vytrvalost, smysl pro humor, empatie, odvaha,
trpélivost, logické mysleni, spoluprace...

KROK 2: Napis svoje kiestni jméno svisle dolli na papir — kazdé pismeno na novy
fadek.

KROK 3: Ke kazdému pismenu vymysli jednu silnou stranku nebo schopnost, ktera
té vystihuje.

Pfiklad: L —laskava
U — usmévavd
C —cilevédoma
K — kreativni
A — aktivni

Zamysli se nad svou vyzvou a svymi silnymi strankami.

Ukol pro tebe: odpovéz kratce a ke kazdé odpovédi vymysli vlastni hashtag, ktery ji
vystihuje.
m Kterou svoji silnou stranku vyuZivam nejcastéji?

Jak mi moje silné stranky pomahaji byt Uspésny/a ve Skole nebo mezi
kamarady a kamaradkami?

13



\Q& 8. PODNIKAVA VYZVA
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Ke kazdému pismenu abecedy vymysli slovo, které néjak souvisi se svétem financi. KROK 1: Rozdélte se do skupin a spole¢né vymyslete plan.

Vych :
@ kB;)Coc?rYiakavosti “Pkd

Predstavte si, Ze poradate malou oslavu pro vasi tfidu nebo skupinu kamaradu

a kamaradek. Vasim ukolem je napldnovat, co vSsechno na oslavu pofidite.

Vymyslete, co koupite — jidlo, piti, vyzdobu, hry, hudbu...
U kazdé polozky napiste odhadovanou cenu a spocitejte celkovou sumu.
Pozor: nesmite prekrocit 500 K¢.

KROK 2: U kazdé polozky, kterou jste vymysleli, rychle odpovézte:
g Je to nutné? — Bez ¢eho se neobejdeme?
‘@" Je to zbytecny luxus? — Bylo by to hezké, ale nutné to nepotiebujeme?

Kde usetfime? — Co muUZeme vyrobit, pGjcit nebo tfeba koupit ve vétsim
vyhodnéjsim baleni?

Jak to udélat udrzitelné&ji? — MGzZeme pouzit méné plast(, vyprodukovat méné
odpadu nebo vyuzit véci, které uz mame?

KROK 3: Kratce ostatnim odprezentujte, co jste se nakonec rozhodli koupit a pro¢.



Predstav si, Ze prodavas pizzu ve Skolnim bufetu.

Tvym ukolem je zjistit, kolik stoji jeji vyroba, za kolik ji mGZes prodat a zda na ni
néco vydélas.

FIXNi NAKLADY

To jsou vydaje, které musis platit bez ohledu na to, kolik pizz prodas. Patfi sem
napriklad najem, zalohy na energie, vybaveni kuchyné nebo lednice. | kdyz se ¢asem
mohou ménit, vétsinou vis, s jakou ¢astkou mési¢né pocitat.

Priklad: Najem 2 000 K& mési¢né zGstava stejny, at uz upeces 10, nebo 100 pizz.

VARIABILNI NAKLADY

Zavisi na tom, kolik pizz vyrobis. Jde o ingredience (mouku, rajéatovou omacku,
syr, obaly), které spotiebujes pti vyrobé kazdé pizzy. Snaz se mit po ruce jen to,
co opravdu vyuzijes, aby ti penize neleZely ve zbytecnych zdsobdach a suroviny se
nezkazily.

Priklad: Cim vice pizz peces, tim vice syra a tésta spotrebujes.
NAKLADY NA PRACI
Pocitej i ¢as, ktery vyrobé vénujes. | kdyz pracujes sam, mél bys védét, kolik by tvij

Cas stdl —to je tvoje mzda. Pokud ti nékdo pomdha, ujasni si, zda ho platis za hodinu
nebo za kazdy vyrobeny kus.

Priklad: Kamarad ti pomdha s rozvozem a dostava 100 K¢ za hodinu.

Magicka rovnice zni jasné:

Zisk = vynosy — néklady

Hotovo? Upecéeno? Ted'si pfedstav, Ze bys své pizze udélal/a pofadnou reklamu! Jak
by takovy marketing vypadal a co by mohl zménit?

REKLAMA NA MOU P|zzU

Napis k dnesnim aktivitam:
(lff:;} Myslenku — stru¢né shrn hlavni myslenku nebo svij dojem z aktivit.



9. PODNIKAVA VYZVA

Najdi si partaka nebo partacku. Kazdy si na papir zapiste pét ndhodnych slov—nejlépe
Uplné nesouvisejicich. Papiry s napsanymi slovy si vymérite. Spolecné zacnéte tvofit
originalni pfibéh, ktery za¢ina vétou: ,Byla jednou jedna...“

Prvni z vas vétu dokondi a poutzije v ni jedno ze slov na papiru. Toto slovo si Skrtne,
protoZe uz ho nemUZe pouzit. Pak pokracuje druhy z dvojice. Ukolem je co nejrychleji
v pfibéhu pouzit dalsi slovo napsané na papiru. Stfidate se, dokud nevznikne cely
pribéh.

Vasim cilem je vytvofit co nejvtipnéjsi, nejprekvapivéjsi nebo nejstrasidelnéjsi
vypraveéni — fantazii se meze nekladou!

Lipkd

Vychova
k podnikavosti

Predstav si, Ze mGZeS nékomu darovat néco nehmotného — napftiklad konkrétni
pocit, mysSlenku, dovednost, vlastnost, vzpominku nebo obecné vnitini silu.

Vyber si konkrétniho ¢lovéka a zamysli se: Co bys mu/ji chtél/a darovat, aby
zvladl/a néco, do ¢eho se ted boji pustit?

Své napady muzes kreslit, malovat nebo vpisovat pfimo do obrazka.




Tvym ukolem je jednu minutu mluvit k ostatnim a motivovat je nebo presvédcit, Zamysli se nad dnesni vyzvou a napis:
aby se pridali k tvému napadu.

Priklad: ettt e
Presvédc spoluzaky a spoluzacky, Ze stoji za to jit na Skolni vylet pésky. L‘.. T .
Nadchni ostatni pro ¢teni knih. °
N . . _ . , HLAVA
Presvédc kamarady a kamaradky, Ze ma smysl pomahat druhym. ) L )
Co jsem si uvédomil/a?
- RucE
Co jsem si vyzkousel/a nového?
// ................................................................................
SRDCE
oy v . . . fax Co mé zasahlo nebo inspirovalo?
Muizes si ale také vymyslet své vlastni téma.
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10. PODNIKAVA VYZVA

Do prvniho kbeliku napis, jaké mas své vnitini zdroje — vSechno, co mlzes vyuzit
a co té dobiji energii a motivaci (napriklad sport nebo prochazka lesem). Do
druhého kbeliku napis, jaké drobné laskavosti muzes udélat pro své okoli tak, aby
se lidé kolem tebe citili Iépe. Sleduj, jak vyuZiti tvych zdrojli pomaha ostatnim
a zaroven té dobiji.

‘

PRO ME OKO

N

Vych :
@ kB;)CodorYiakavosti “Pkd

KaZdy se nékdy ocitne v situaci, kterou sim/sama nezvladne.

KROK 1: Vytvof myslenkovou mapu:
Do stfedu nakresli sebe (postavicku nebo jen své jméno v kruhu).

Kolem nakresli lidi a mista, na které se mlzes obratit, kdyZz potfebujeS pomoc nebo
podporu (napf. rodina, kamaradi a kamaradky, vyucujici, knihovna, Urady, internetové
linky davéry...).

Nakresli spojovaci ¢ary mezi sebou a kazdym clovékem nebo mistem predstavujicim
podporu.

KROK 2: Zamysli se, které spojnice v mapé jsou pro tebe nejdilezitéjsi, a zvyrazni
je (barvou nebo jen tlustsi ¢arou).




ENERGETICKY PLAN
KDY MAS NEJVIC ENERGIE A KDY NEJMIN?

Zamysli se, co udélas, kdyz ti energie dojde. MUZes si vytvorit strategie, jak se rychle
dobit.
Nakresli si ¢asovou osu dne a ozna¢ momenty, kdy zafiS energii a kdy ti naopak
dochézi ,$tava“.

RANO

VECER
(_

Tip: Svou energefickou wvinu® méZes sdilet s ostatnimi —
inspirvjte se navzajem!

CO TI ENERGII DAVA A CO BERE?

Napis si, co té energii nabiji (napt. hudba, sport, spanek) a co té naopak vysava
(napf. dlouhé ¢ekani, povinnosti).

Premyslej, co jsi védél/a nebo si myslel/a pfed za¢atkem vyzvy.

DFIV JSEM Si MYSICI @, 28 oo

Pfemyslej, co jsi objevil/a nebo zjistil/a po dokonéeni vyzvy.

Ted'si myslim, ze

|1oy3INg 3338 IW 0D

Tip: ZaméF se na to, na co se tvij pohled diky vyzvé zménil —
@ nové napady, Znalosti nebo dovednosti.

19
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11. PODNIKAVA VYZVA Voch _
ychova
@ k podnikavosti “Pkd
\g
Béhem tii minut promén kazdy kruh v néco jiného. Bude to kolo, budik nebo tireba Uc¢ se od podnikavych lidi ve svém okoli.

smajlik? Je to jen na tobé.
KROK 1: Koho navstivis?

Majitele mistni kavarny/restaurace
Provozovatelku internetového obchodu
Remesinika (truhlaie, keramika, $vadlenu)

Poskytovatele sluZeb (kadefnici, autoservis)

Zakladatelku startupu

Jiného podnikavce (napt. dobrovolnika v mistni komunité)
Nékoho uplné jiného:

KROK 2: Priprav si otazky
Pfed navstévou si napis 5 otazek, které bys chtél/a poloZit:

Kolik tvafri miZe mit netopyr? Dokresli kazdému z netopyrt jiny vyraz. e e .

SO x 0 VT I \\

@ Tip: Cim neobvyklejsi napady, tim Iépe! Neboj se byt kreativni.
20



KROK 3: Zaznam z navstévy

Datum MAvSTEVYT it

Co té béhem rozhovoru nejvice ptekvapilo?

Jaky ne]véfff problém muse|/a dotazovany/a pFekonaT?

Co by vybrana osoba poradil/a nékomu, kdo chce Zacit

podhikcf?

Které zkuSenosti nebo poznatky, které |si diky rozhovorv
ziskal/a, ti ptipadayji neicenné]gi?

Vzpomen si na situaci, kdy jsi udélal/a opravdu velikou chybu.

Co se tendy Stalo? e .
ProC k t& chyb@ dOSIO? ... .. .o
JAK SES CIUI/A? oo,

Co bys pristé udélal/a jinak? Co ses diky chybé naudil/a? Jakad dal$i mozna reseni
dané situace té dnes napadaji?

Béhem tydne se zeptej 5 rliznych lidi na jejich nejvétsi chybu a co se diky ni naudili.
Muzes také vyjit z Zivotopisti nebo rozhovorii se znamymi lidmi. Zapis si, co té
nejvic zaujalo.

A jaké je ponavieni?
Nékdy je chyba to nejlepsi, co se ti miZe stat :)

DVE HVEZDY A JEDNO PRANI
Zamysli se nad svoji praci v hodiné a zapis dvé pozitivni véci (hvézdy) a jedno prani
nebo navrh, co by Slo vylepsit (CtyFlistek).
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12. PODNIKAVA VYZVA

el
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INSPIRACE:
nNa prodej, détské

KROK 1: Tvorba pfibéhu
Vytvor piibéh presné o Sesti slovech.

boty, nikdy nenosené.“

(Ernest Hemingway)

KROK 2: Tymové pribéhy
Ve trojici vytvorte 3 rlizné Sestislovné pfibéhy.

Ktery z pribéhQ vas nejvice zaujal
a proc?

MOJE SILNE STRANKY
Napis 4 véci, ve kterych jsi dobry/a (a o kterych mozna ostatni nevédi):

/__ e,

Vychova i
@ k podnikavosti “Pkd
NAS TYM

Vytvoite skupinu 4-5 lidi. Navzdjem si sdélte své silné stranky. Poté spolecné
odpovézte na nasledujici otazky:

Jaké rlzné talenty MAme V EYMU? e
V ¢em nam muiiZe nase rozmanitost POMOCI? ...,

CO NAS SPOJUJE? .o

V ¢em se lisime a jak toho mUzZeme VYUZIt? ...

KROK 1: Nejlepsi a nejhorsi tym
Vzpomen si na rtizné tymy, kterych jsi byl/a souéasti:

NEJLEPSi TYM: Co fungovalo dobie?

KROK 2: Role komunikace
K bodiim vyse pfidej hvézdiéku%k tam, kde hrala roli komunikace.

U nejlepsiho tymu — co bylo na komunikaci dobré?



Zkus se podivat na role v tymu. Ktera ti je nejblizsi?

ReZisér/ka — ,,A ted si rozdélime Okoly...

Rad/a davam véci do pohybu. Potfebuji vidét vysledky co nejdfive. Chci, abychom
spolecné jako tym dosahli téch nejlepsich vysledkd.

Rejpal/ka — yJesté si musime dat pozor na..."

Umim zpracovat velké mnoistvi informaci. Rad/a promyslim problémy do
hloubky a posuzuji napady ostatnich.

Chrli¢/ka — yNéco mé napad]ol®

Jsem otevreny/a, kreativni a pfimy/a. Chrlim napady a hledam netradi¢ni feseni
problém.

Hasic/ka — yDejme tomu ndpadv Sanci...“

Umim naslouchat, dobfe komunikuji, povzbuzuji ostatni. Spojuji cely tym.

Pfedseda/kyné — ,,Dnes potfebujeme vyFesit...¢

Mam pfirozenou autoritu. Umim mluvit i naslouchat ostatnim. Dobfe se naladim
na ostatni ¢leny/ky skupiny.

Tahoun/ka — ,,A ted to sepiSeme do pfehledné tabulky...*
Jsem prakticky/a a rad/a véci organizuji. Vzdycky planuji a promyslim tkoly.

Dotahovac/ka — ,Posledni krok by mé[ byt...¢

Sleduji ndpad od zacatku az do konce. Vénuji pozornost detaillim a vnasim do
aktivit rad.

Chcete si vyzkouset spolupraci v praxi? Naplanujte ve skupiné Skolni akci.

MuUZe se jednat o kavarnu pro rodice, Den Zemé, charitativni sbirku, sportovni turnaj
nebo cokoliv jiného, co vds zajima. Vyzkouset si mlZete rozdéleni roli, spole¢né
planovani, realizaci a vyhodnoceni celé akce.

& Co se na mé prilepilo? Co mi utkvélo v paméti, co si odndsim?

Co bylo dulezité, co stoji za podtrzeni? Jaka byla nejdlleZitéjsi myslenka
nebo zkusenost?
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13. PODNIKAVA VYZVA

VYTVOR SVUJ PIXAR PITCH

Vyzkousej si, jak struéné a poutavé vypravét pfibéh, ktery zaujme ostatni. Pomuze
ti s tim metoda Pixar Pitch.

Jak na to?

Pouzij nasledujici strukturu a vymysli kratky pribéh —muze
byt o tobé, zviratku, ¢arodéji, mimozemstanovi... Fantazii
se meze nekladou!

Once upon a time — Bylo, nebylo...

Vych :
@ kB;)Coc?rYiakavosti “Pkd

Vyber si problém a zeptej se ,,PROC?* pétkrat za sebou:

PROBLEM: Casto zapomindm na doméci tkoly.

1. Proc? ProtoZe si nikam nepisu, jaky mame ukol.
2. Proc si nikam nepisSes, jaky mame ukol? ProtoZe si myslim, Ze si to zapamatuju.
3. Pro¢ si mysli$, Ze si to zapamatujes? Protoze jsem dfiv ikoly moc nezapominal/a.

4. Proc jsi je dfiv nezapominal, ale ted uZ jo? ProtoZe ted mame vic predmétl
a ukoll nez dfriv.
5. Proc ti to déla problém? ProtoZe se mi nechce vecer vSechno dohledavat.

@ Reseni: Zatnusi ukoly hned po hodiné zapisovat do didfe nebo do mobilu.

vrv

A jaky problém fesis ty nebo tvlj spoluzak/spoluzacka? Vyzkousejte si metodu
ve dvojici.

PROBLEM . oo



Ma3 chut néco zménit? Tato aktivita ti pomuze s planovanim jednotlivych krokd.

1. SOUCASNY STAV
Odpovéz na otazky:

2. CiLOVY STAV
Odpovéz na otazky:

Co mi ve $kole / v mém okoli vadi? Jak by to mohlo vypadat lépe?

Co nefunguje nebo chybi? Jak bych chtél/a, aby to fungovalo?

Proc€ si myslim, Ze je to problém? Jak poznam, Ze se situace zlepsila?

Jak to ovliviiuje mé a ostatni? P¥iklad: ,,Mame vybudované misto pro venkovni.

Piiklad: ,Chceme se vic ucit venku, ale nemame vyuku.a alespon. jednou. tydné ho vyuZiva kazda.

kde..“ trida.
Tva situace: oo TVa VIZO!
AR 3. MOST - CESTA KE ZMENE
.é.'-?iY Y‘W, Odpovéz: Pfiklad: © Promluvime s vyucujicimi nebo $kolnim parlamentem
S % povéz: - yudu b .
g st o i e oo Udélame informacni plakaty a workshopy.

Co mohu udélat ja? Jaké kroky jsou potieba?

Kdo dalsi se mize zapojit? Jaké prekazky budu muset prekonat?

Najdeme podporu u vedeni skoly.

Dopli nedokoncené véty.
Prekvapilo mé, Ze... Dozvédél/a jsem se...



14. PODNIKAVA VYZVA - |
ychova
@ k podnikavosti “Pkd

Pojdte ve dvojicich spolecné planovat. Trochu netradicné, s vyuZitim jedné
z technik pouzivanych v improviza¢nim divadle.

Pravidla:

Stridate se v mluveni.

Kazda véta zacina slovy ,Ano a...”

Navazujete na ndpady druhé osoby.

Ukazka prvnich étyf vymén: Zamysli se a napis:

Osoba A: Pojedeme na hory... Osoba B: Ano a vezmeme si lyZe... Cim mohu pfispét ke zlepseni Zivotniho prostiedi?

Osoba A: Ano a pfibalime si hodné teplou bundu. Osoba B: Ano a...
1. V. mém nejblizsim okoli (pratelé, rodina, zndmi):

Co jste spole¢né vymysleli?




Najdi ve skole nebo ve svém okoli situaci, kde mUiZe$ prevzit iniciativu a zménit
néco k lepsimu.

=} u} <
D@D SKOLA

Organizace studentskych akci v ramci Zakovského parlamentu (napf. Den bez plastd, swap
obleceni, Den Zemé, Den bez aktovek...)

Navrh zmény v chodu skoly (napt. tfidéni odpadu, Uprava skolni zahrady...)
Spoluprace na skolnich projektech (napt. Ekoskola, Cena vévody z Edinburghu...)

gag

agafa MESTO A CTVRT

Komunitni projekty (napf. komunitni zahrady, kulturni akce...)
Akce zlepsujici prostiedi (napt. Uklidme Cesko, skautské Patronaty...)

Zapojeni do mistnich iniciativ (napt. Brno na kole, Nesehnuti, Rezekvitek, Uklidme Cesko...)

3

@ E MEDIA A KOMUNIKACE

Tvorba skolniho ¢asopisu, podcastu nebo blogu o udrzitelnosti
Ptispévky na socialni sité s tématy Zivotniho prostredi

Diskuze s odborniky/icemi a rozhovory s lidmi, ktefi méni své okoli

Napis 3 myslenky k tématu, které si chces uchovat:




@ 15. PODNIKAVA VYZVA

\$_
Vymysli a napis kratky pribéh, ktery musi obsahovat pét nahodné vygenerovanych
slov (nastroj na generovani slov najdes zde: www.kreativni-rozcvicky.cz/generator-
slov). Piecti si svlj pFibéh.
Poté vytvor dvojici a zacni ho Cist znovu nahlas. Tentokrat ti vSsak muze spoluzak/
spoluzacka kdykoli skocit do feci a fict ndhodné slovo nebo vétu — ty musis hned
reagovat a pribéh upravit tak, aby pokracoval dal.
Priklad:
Ty ctes: ,Princ stdl u skfiné a rozmyslel se, co si vezme na ples.”
Kamarad/ka rekne: ,Vichftice!”

Ty pokracujes: ,,..v tom ho ale prekvapila vichfice, kterd mu odnesla vSechny
ponozky!”

ROZHODOVANIi S NEUPLNYMI INFORMACEMI

Situace:
M4s mozZnost Ucastnit se letniho tdbora, ale vis jen to, Ze je to ,dobrodruzny tdbor“
nékde v prirodé. Neznas presnou lokaci, program ani ostatni Gcastniky.

Jak bys se rozhodl/a? o Jel/a bych 0O Nejel/a bych 0O Nevim

P O 2 e

Lipkd

Vychova
k podnikavosti

7

TVOJE VLASTNI SITUACE

Vzpomen si na situaci, kdy ses musel/a rozhodnout
s nedostate¢nymi informacemi:

Co se stalo:

MOJE ,,NEUSPECHY“ ZA POSLEDNI ROK
Vypis vsechno, o co ses pokusil/a, ale nepodafilo se ti to:

1. Co 5 MiNEPOATIIO: ...

COJSEM SE NAUCH AT oo

2. CoSe MiNEPOTAFIIO: ..o

€O JSEM SE NAUCH AT oo

3.CoSe MiNEPOTAFIIO: ..o

€0 JSEM SE NAUCH AT ..o

NEJVETST POUCENI: ..o .



Pfifad vynalezy k pfibéhtm jejich nahodného objeveni:

N 2.Rentpenové
I. Penicilin

papFsky
S
A (2]
3. Mikrovlnna
trovba 4. Teflon
4
@ =
Erjlo
A. Kvili radarovému B. Zapomenuta miska
zatizeni se rozpustila s plisni nicila bakterie.

cokoldda v kapse.

C. Pti hledani vhodného D. Neznamé paprsky
chladiva vznikla nelepiva prochazely pFedméTy pti
bila |atka. pokusu s vybojem.

Nékdy se nam néco nedafi, nebo se véci vyvinou uplné jinak, nez jsme cekali...
A pravé tehdy muaze vzniknout napad, ktery zméni svét. TakZe nevés hlavu, kdyz se
ti néco nepovede — i chyba mize vést k vyznamnému objevu.

Napis do batohu, jaké myslenky a napady si odnasis.

m.

—_—

Co Si odnas
e £ \\
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ZAVERECNE ZAMYSLENI

Ohlédni se za vSemi podnikavymi vyzvami a vyber ty, které pro tebe byly

vvvvvv
voevs

Vychova
k podnikavosti

Moje dalsi podnikavé kroky:

Lipkd

\



ZAVERECNE ZAMYSLENI

UzZ se trochu znas. Predstav si, Ze se hlasis do elitniho tymu a ostatni hraci si té
chtéji proklepnout. Nevéfi ti ani slovo — zajima je, co fakt umis.

Ke kazdému slovesu proto napis, jak na tebe sedi a co umis. A pridej dikaz — konkrétni
situaci z redIného Zivota, kdy se to stalo.

1. Vymyslim...

Vychova
k podnikavosti

Vymjé'lim ti ¢ i
ymy ﬁ;dk: lpky. Vcera [S€m rozZesm4)

2. 4 é
Zabery, kdyZ o néco jde a ostatni to

vzdcvajl'. Minu/y tyden l'sem vyhecoval

Vysvétlim sro i
ysv Zumitelné, prod ;
el 1 proc je to
" . v oy,

Najdv reseni, co ostatni nevidi

5. Zor iZuj
ofganizvjv chaos batohu i hlavé

6. Vellm 10 ma hr S lkd 2 se
/,
OoSTa ni St el". 7

1. ZKusim to Znowv, j kdyZ se mi to
napoprveé nepoved)o.

8. Nenechim se odradit.

9. Uéim se 2 viastnich fails.

10. ZlepsSim ng i
hdpzd. naladv |idem kolem i sfary

. Je pro me dileZité mi S
kamqrdd% ITe mit dopré
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Vych :
@ kB;)CodorYiakavosti “Pkd

ZAVERECNE ZAMYSLENI

Napis si vzkaz, ktery si prectes za rok:

"®o o wmooe oo

® ©® o o evve

................................................................................................................................................... L I DDG UD

Datum: ..o, POdPIiS: ..o
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